


SamstagFreitag
10:00–10:30 Benjamin Beil, Marcus Erbe und Sebastian Felzmann (Köln) 

Introduction

10:30–11:15 Jaakko Suominen (Turku)
Game Historians as Digital Archivists: Personal
Collecting as a Research Practice 

11:15–12:00 Jan-Noël Thon (Trondheim)
Retro  Resources:  On  Post/Digital  Aesthetics in 
Recent Indie Games 

12:00–12:30 Mittagspause

12:30-13:15 Astrid Erll (Frankfurt am Main)
Archive and Retro-Culture in a Memory Studies Perspective

13:15-14:00 Sidney König (Köln) 
"Jenseits von Eden": The Reception of Ton Steine Scherben 
between Revolution, Reverberation and Retromania

14:00-14:30 Kaffeepause

14:30-15:15 Christopher Haworth (Birmingham)
The Hauntological Turn: Genealogy, Fiction and 
Contemporaneity in Electronic Music

15:15-16:00 Mirjam Kappes (Köln)
Researching Media Nostalgia: Archives, Artefacts and 
(Affective) Adaptions

16:00-16:30 Kaffeepause

16:30-17:15 Manuel Menke (München)
Our Music, our past, our generation: Remembering music in 
media-saturated societes

ab 17:30 Abendempfang

09:45-10:30 Melanie Fritsch (Berlin)
Making Chiptunes - Combining the Theory and Practice of 
Chipmusic in Teaching

10:30-11:15 Britta Neitzel (Düsseldorf)
Retro-Materialität

11:15-12:00 Andreas Rauscher (Siegen)
Retroarcadia - Rekonfiguration des Arcade Gamings

12:00-13:00 Mittagspause

13:00-13:45 Dominik Schrey (Freiburg)
"What If..." Zur retrotopischen Logik von 
YouTube-Remix-Videos

13:45-14:30 Simon Rehbach (Köln)
Retro-Fernsehen im Musikvideo

14:30-15:00 Kaffeepause

15:00-15:45 Ann-Marie Letourneur (Marburg)
Das punctum des Pixels - Retro als Erfahrungsqualität 
zeitgenössischer digitaler Spiele

15:45-16:30 Christofer Jost (Freiburg)
Retro als Negation des Digitalen. Über technologischen 
Purismus in zeitgenössischer Populärkultur

16:30-17:00 Abschlussdiskussion


